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Конспект мастер-класса для воспитателей 

«Экологические игры для дошкольников» 

 

Цель: дать участникам мастер-класса представления о практическом 

использовании дидактических игр по экологии. 

Задачи: 

- создать условия для плодотворного общения участников мастер-класса в 

данной области с целью развития их творческого потенциала;  

- повысить уровень профессиональной компетентности педагогов, их 

мотивацию на использование в практике дидактической игры; 

- распространение педагогического опыта. 

Практическая значимость: 

Данный мастер класс может быть интересен педагогам, работающим по теме 

экологическое воспитание. Педагог, использующий дидактические пособия и 

игры в своей работе, найдет для себя что-то новое. 

Оборудование: дидактические пособия и игры по экологии, магнитная доска. 

Ход мастер – класса: 

Ведущий: Добрый день, уважаемые коллеги! Я очень рада встрече с вами. 

Сегодня мы поговорим с вами об экологии и дидактических играх. 

Релаксационная минутка. 

1 часть мастер – класса - «Барометр настроения» 

Перед тем как начать мастер-класс, мне хотелось бы узнать с каким настроением 

вы пришли. Представьте, что ваши ладошки – это барометр настроения, и, 

разводя их в стороны, покажите, насколько хорошее у вас настроение. Чем шире 

расставлены ваши ладошки, тем настроение лучше, чем уже сведены ладошки, 

тем настроение хуже. Сегодня, у большинства из вас настроение хорошее, но у 

некоторых из вас я вижу настроение оставляет желать лучшего. Я надеюсь, что к 

концу нашего мастер-класса оно обязательно поднимется. 

Ведущий: Я мастер-класс сегодня покажу 

                  И про свою работу расскажу. 

2 часть. Вводная часть. 
Ведущий: «Мир, окружающий ребенка - это, прежде всего мир природы с 

безграничным богатством явлений, с неисчерпаемой красотой. Здесь, в природе, 

вечный источник детского разума» сказал В. Сухомлинский. 

Ведущий: Мир природы удивителен и прекрасен. Однако далеко не все 

способны видеть эту красоту, многообразие цвета, форм, разнообразие оттенков 

красок неба, воды, листьев. Способность «смотреть» и «видеть», «слушать» и 

«слышать» не развивается само собой, не дается от рождения в готовом виде, а 

воспитывается. Научиться жить в согласии с природой, с окружающей средой 

следует начинать в дошкольном возрасте. Развитие и воспитание ребенка 

происходит во всех видах деятельности, но, прежде всего, в игре. 

        Дидактические игры - наиболее эффективное средство, способствующее 

более полному и успешному решению задач экологического воспитания детей 

дошкольного возраста. Это и обусловило выбор моего мастер - класса: 

«Дидактические игры как средство экологического воспитания детей 

дошкольного возраста». 



Именно в процессе дидактической игры у ребенка активно происходит 

психическое развитие: развивается воля, внимание, мышление, речь. 

Дидактическая игра имеет две цели:  

1. обучающая, которую преследует взрослый; 

2. игровая, ради которой действует ребенок. 

Ведущий: В дидактической игре создаются такие условия, в которых каждый 

ребенок получает возможность самостоятельно действовать в определенных 

ситуациях или с определенными предметами. Многие пособия являются 

многофункциональными, и использовать их можно для закрепления 

представлений в разных образовательных областях. Я предлагаю несколько игр, 

которые использую в своей работе. В эти игры дети могут играть как с 

педагогом, так и самостоятельно. 

        Учитывая, что игра является ведущей деятельностью дошкольников, 

представляется возможным выделить три класса игр. 

Первый класс – игры, возникающие по инициативе самих детей. Они являются 

своеобразной практической формой размышления ребенка об окружающей его 

природной и социальной действительности. К ним относятся игры – 

экспериментирования, сюжетные самостоятельные игры. Второй класс – игры, 

возникающие по инициативе взрослого. Это обучающие и досуговые игры. К 

детям они приходят от взрослых, но, освоив их, дети могут играть в них 

самостоятельно, что способствует обогащению игр первого класса. Третий класс 

– традиционные и народные игры, идущие из глубины этноса. 

         Среди игр первой группы выделяются игры с природными объектами, 

животными и людьми. Эти игры позволяют понять взаимосвязь в природе, 

почувствовать свое отношение к живому, несут большой познавательный 

интерес: «Тонет – не тонет», «Кто скорее соберет в корзину», «Беги ко мне», 

«Кто как одет», «Что мягкое, что жесткое» и др.  

        Сюжетно — отобразительные и сюжетно-ролевые игры возникают по 

инициативе детей и носят творческий характер. Например: «Консервный завод», 

«Зоопарк», «Ветеринарная поликлиника». Они позволяют углубить имеющиеся 

у детей знания, формируются правильное, гуманное отношение к миру 

животных. Наделяя себя ролью в игре, ребенок эмоционально проникается 

осознанием необходимости бережного отношения к животным и растениям. Еще 

одним подвидом экологических игр являются театрализованные игры. Это 

«Колобок путешествует», «Отдых на реке», «Вершки, корешки» и др. 

           Экологическим содержанием наполняются и подвижные игры. В них 

происходит закрепление знаний о живой природе, ее обитателей в 

непринужденной игровой форме. «Звери, птицы, рыбы», «Фруктовый салат», 

«Птицелов», «Четыре стихии», «Цветочный магазин». 

          Музыкальные игры позволяют активизировать экологическое образование 

детей через слуховые рецепторы. Наполненные музыкой игры впечатляют 

ребенка, тем самым закрепляют в сознании детей усвоенный материал, 

например такие игры, как «Времена года», «Какой сегодня день?», позволяют 

указать и объяснить природные явления. Это могут быть игры: «Что за птица 

прилетела?»; «Какое море?» и другие. 

           К интеллектуальным можно отнести игры: «Экологические кубики», 

«Волшебные превращения», «Приготовить лекарство», «Вся земля». Они 



позволяют развивать познавательный интерес, формируют знания о единстве 

природы. 

           Следующим видом игр можно назвать игры-забавы и развлечения. К ним 

относятся викторины, конкурсы-аукционы, конкурсы-марафоны. КВН, «Поле 

чудес» и другие. Расширяют кругозор детей, учат обмениваться информацией 

друг с другом, доставляют большое удовольствие. 

            Празднично-карнавальные игры тоже носят экологический характер. В 

них дети выражают свое отношение к данным объектам и явлениям природы, 

углубляют свои представления о них «Сбор урожая», «Новогодний карнавал», 

«Золотая осень» и другие. 

           Культовые игры основаны на исторических традициях. Эти игры также 

находят свое отражение в процессе экологического образования дошкольников. 

          С детьми проводят игры со встречей Масленицы, закликают жаворонок, 

провожают зиму. И прочее. Через истоки истории дети по-новому учатся любить 

и уважать природу, учатся быть ценителями и защитниками красоты. Сенсорные 

игры помогают преподнести детям необходимые знания об окружающем мире 

через сенсорные ощущения. Они позволяют развивать мышление, 

наблюдательность, быть внимательными к живущим рядом объектам и явлениям 

природы. Можно назвать такие игры: «Радуга», «Что бывает желтым?», «Какие 

цветы красного цвета», «Мягкий, колючий». 

3 часть. Практическая. 

«Экологическая разминка» с педагогами: 

1. Когда температура тела воробья ниже: зимой или летом? (одинаковая) 

2. У кого язык длиннее тела? (у хамелеона) 

3. Чем лягушка отличается от жабы? (лягушка – дневное животное, а жаба - 

ночное) 

4. Почему красную книгу называют красной, а не зеленой? (потому что 

красный цвет – сигнал опасности) 

5. Почему листья зеленые? (потому что в них содержится хлорофилл) 

6. Кого называют листопадничками? (зайчат, родившихся осенью) 

7. Какая нить в природе самая тонкая? (паутина) 

8. Какое дерево является лучшим пылесосом? (тополь) 

9. У кого уши на ногах? (у кузнечика) 

10. Какую траву любят кошки? (валериану) 

11. Самая высокая трава? (бамбук) 

12. Какая птица не строит гнезда? (кукушка) 

Блиц – конкурс с коллегами. 

Предлагаю вам небольшой блиц - конкурс «Как растения и животные 

предсказывают погоду». Я напоминаю вам начало приметы будущей погоды в 

поведении растений и животных, а вы заканчиваете строчку. 

- Паук усиленно плетет паутину – (к сухой погоде). 

- Уж на дороге греется – (перед дождем). 

- Стрижи, ласточки низко летают – (дождь предвещают). 

- Собака катается по земле, мало ест и много спит – (к вьюге). 

- Если утром трава сухая – (к вечеру ожидай дождя). 

- Цветы перед дождем – (пахнут сильнее). 

- Кошка свернулась клубочком – (к похолоданию). 



- Ворона кричит зимой – (к метели). 

- Лягушки квакают – (к дождю). 

- Воробьи в пыли купаются – (к дождю). 

- Около луны звезда народилась – (к потеплению). 

Физ. минутка «Звери шли на водопой» (изображаем животных) 

Как –то днем лесной тропой звери шли на водопой. 

За мамой лисицей крался лисенок 

За мамой ежихой катился ежонок 

За мамой медведицей шел медвежонок 

За мамою белкой скакали бельчата 

За мамой зайчихой прыгал зайчонок. 

Волчиха вела за собою волчат 

Все мамы и дети напиться хотят. 

Дидактическая игра «Кто, где живёт?» 

Цель: Формирование способности детей соотносить изображение животных с их 

местом обитания. 

Дидактический материал: Карточки с изображением животных и два игровых 

поля с изображением леса и деревни. 

Дидактическая игра «Чей хвост» 

Цель: Развитие внимания, логики, памяти, мелкой моторики. 

Дидактический материал: Карточки с изображением различных животных, а 

также их хвостов. 

Ход игры: дается задание. Подобрать хвост для каждого животного и соединить 

нужные картинки. Назвать у какого животного, какой хвост (длинный, короткий, 

пушистый, толстый, маленький, большой и т. д.). Так происходит знакомство со 

словами, отвечающими на вопросы чей? чья? чье? чьи? - лисий, волчий, 

медвежий и т. д. 

«Умный птицелов» 

Цель: научить экологической игре 

Задачи: закрепить название птиц, места обитания животных; развивать ловкость, 

быстроту, память, внимание, речь. 

Ход игры: 

В начале игры выбирается ведущий птицелов, остальные птицы - игроки 

договариваются, какими птицами они будут называться. Далее птицы летают. 

По команде «Птицелов!», птицы стараются увернуться от ловишки – птицелова, 

но если птицелов поймал, то он пытается угадать название, пойманной птицы, 

задавать наводящие вопросы (перелётная или зимующая, какого семейства, 

лесная или городская, водоплавающая и т. д.). Одна пойманная птица, один 

вопрос, если не угадал, то он отпускает птицу, если угадал, то птица становиться 

птицеловом, а дети придумывают другое название птиц. 

Ситуации для общения «Что было бы, если из леса исчезли…» 

Ведущий: Предлагаю вам убрать из леса насекомых: 

- Что бы произошло с остальными жителями? А если бы исчезли птицы? А если 

бы пропали ягоды? А если бы не было грибов? А если бы ушли из леса зайцы? 

Ведущий: Оказывается, не случайно лес собрал своих обитателей вместе. Все 

лесные растения и животные связаны друг с другом. Они друг без друга не 

смогут обходиться. 



Дидактическая игра «Вершки-корешки» 

Ведущий: Для выполнения этого задания вам необходимо сесть в круг, 

уважаемые коллеги. Ведущий называет овощи, педагоги делают движения 

руками: если овощ растёт на земле, на грядке, поднимают кисти рук вверх. Если 

овощ растёт на земле – кисти рук опускают вниз. 

4 часть. Рефлексия  

Рефлексия по результатам совместной деятельности. 

Ведущий: Уважаемые коллеги! Прошу Вас высказать свое мнение по поводу 

увиденного и услышанного сегодня мастер – класса. 

1.Ваши впечатления, что нового для себя вы узнали, что возможно будете 

применять в своей работе с дошкольниками? 

2.Все ли вам было понятно в содержании мастер – класса? 

3.Полезна ли была вам информация мастер – класса? 

4.Если у вас появился интерес и желание применять его в своей работе прошу 

вас пустить мыльные пузыри. 

Заключение. 

Ведущий: Уважаемые коллеги! 

        Экологическое обучение и воспитание через игру является самым 

результативным и естественным. 

        Игра – путь детей к познанию мира. Использование игровых обучающих 

ситуаций, помогает выработать у детей основы экологических навыков, 

закрепить элементарные научные представления о природе и взаимосвязях в 

ней, воспитывать эмоциональное и нравственное отношение ко всему живому. 

       Детей не нужно учить играть, не нужно заставлять играть. Они играют 

спонтанно, охотно, с удовольствием даже на занятиях. 

Я желаю вам успехов и предлагаю завершить наш мастер класс флешмобом (все 

участники танцуют Флешмоб «Калинка») 

 


